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WZORCE PROJEKTOWE W C#

Dzień 1 [8h]
Moduł 1 –Wzorce kreacyjne
• Singleton
• Podstawowy
• Generyczny
• Leniwy

• Metoda wytwórcza
• Fabryka
• Fabryka wewn.
• Fabryka zewn.
• Fabryka abstrakcyjna
• Fabryka IoC

• Prototyp
• Płytka kopia
• Głęboka kopia

• Budowniczy
• Standardowy
• Fluent
• Leniwy

Poniżej przedstawiamy przykładowy program szkolenia, który może zostać
zmodyfikowany zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed
przygotowaniem docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowę
techniczną, w której bierze udział trener oraz osoba techniczna lub cały zespół
developerów reprezentujący klienta, w celu ustalenia szczegółów szkolenia.

Program szkolenia:

Kategoria Czas trwania Termin Cena

Software Design 16h / 2 dni ustalamy indywidualnie ustalamy indywidualnie



129

Dzień 1 [8h] c.d.
Moduł 2 –Wzorce strukturalne
• Fasada
• Adapter
• Wariant obiektowy
• Wariant klasowy

• Dekorator
• Proxy
• Wariant obiektowy
• Wariant klasowy

• Kompozyt
• Most
• Pyłek

Moduł 3 –Wzorce czynnościowe
• Szablon metody
• Strategia
• Komenda
• Stan
• Klasyczny
• State Machine

• Memento
• Mediator
• Obserwator
• Wizytator
• Łańcuch odpowiedzialności
• Iterator
• Interpreter
• NullObject
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Jesteś zainteresowany kursem wieczorowym
lub dedykowanym szkoleniem dla Twojej firmy?

Skontaktuj się z Przemkiem!

KONTAKT

PRZEMYSŁAW WOŁOSZ

infoShareAcademy.com/szkolenia-it-dla-firm

Key Account Manager

przemyslaw.wolosz@infoShareAcademy.com

(+48) 730 830 801


