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Kategoria Czas trwania Termin Cena
Testowanie 21h ustalamy indywidualnie  ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiamy przyktadowy program szkolenia, ktory moze zosta¢ zmodyfikowany
zgodnie z oczekiwaniomi oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe techniczng, w ktorej bierze
udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespot developerdw reprezentujqcy klienta, w
celu ustalenia szczegotow szkolenia.

B Typy testow - jak je dobraé do przypadku i co wiasciwie

0znaczajy?

« Unit tests
+ Components tests
+ Integration tests

B Testowaé czy nie testowaé?

« Cotoznaczy ze kod jest “testowalny”?
+ Kompozycja kodu a “testowalnosc”

« Szczegdty implementacyjne vs kontrakt vs side effects
« Co zrobic€ z third-party podczas pisania testow?

« Przypadki brzegowe

« Jak unikngc€ “zabetonowania” implementac;ji?

B Struktura dobrego testu

* DRY vs DAMP vs WET
«  Granice

« After* i Before* - jak unikng¢ duplikaciji i komplikacii
« Organizacja: test suites i test cases



B Dobrze dobrane assercje

« Loose vs tighter assertions
« Asymmetric matchers

« Custom matchers

« Circular assertions

B Mockowanie oraz dublerzy w testach - mocks, stubs i spies

« Kiedy wykorzystac te techniki
+ Co mockowac?

«  Wsparcie bibliotek

+ Record & Replay pattern

« Putapki mockowania

B Testy integracyjne i MSW

« Gdzie sq granice?
«  Czym sg komponenty ktére integrujemy?
« Jak zapewni¢ dane w testach?

B Dane w testach

« Fixtures - czy to zawsze dobra droga?

« Jak generowac dane

« snapshots

- test data sets (data providers) - napisz jeden test dla wielu przypadkow

B Techniki pisania testow

« TDD vs Code First vs Test First

B Jak wyciagnaé wiecej z react-testing-library

« Selektory w RTL - byRole etc.

« RTL queries - get vs find vs query

« Asynchroniczno$¢ w testach komponentéw waitFor , act oraz find*
+ Testowanie hookdw w RTL

Interakcje w RTL - user-event

Snapshots testing - yay or nay



B Test Utils - jak rozszerzaé wiasne utile do testow
aby nie narohi¢ bataganu

« Custom assertions
« Jest matchers

«  Utils/Helpers i budowanie abstrakciji

B Code coverage

«  Typy pokrycia testami
+ Kiedy code coverage pomaga a kiedy daje fatszywe poczucie
bezpieczenstwa?

B Wprowadzenie do e2e tests

+  Wprowadzenie do tematu testow e2e
« Tooling i setup
«  Wyzwania testow e2e

B State management a testy

« Coijak testowac jesli wykorzystujemy Redux'a lub podobne rozwigzanie?
« Testowanie kodu wykorzystujgcego React Context



