.
ARCHITEKTURA APLIKACII sla%/g

Software Design 16h / 2 dni ustalamy indywidualnie  ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiomy przyktadowy program szkolenia, ktdory moze zostac
zmodyfikowany zgodnie z oczekiwaniaomi oraz poziomem grupy szkoleniowej.  Przed
przygotowaniem docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe
techniczng, w ktérej bierze udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespot
developerdw reprezentujgcey klienta, w celu ustalenia szczegotow szkolenia.

Dzien 1[8h] - Szybki Refactor

1. Przyktadowy kod (zastany system)
+ Przeglqd kodu
« Java, Spring, Hibernate
+ Testowanie Postmanem
2. Dostep pakietowy w Javie
« Ustawienia IDE
» Uproszczenie kodu
« Package by Feature vs. Package by Layer (+ front-end)
3. Fasada - jedyne wejscie do modutu
+ Hermetyzacja
« Behavior-Driven Development (BDD)
« Przyszty refactor
4. command Query Responsibility Segregation (CQRS)
+ Fasada a serwis
+ CommandHandler
* QueryRepository
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[l Dzmn 2 [8h] - Czysta Architektura

. Czysta/heksagonalna/cebulkowa architektura, architektura portéw i

adapterow

L]

Warstwy inne niz techniczne: mozliwosci, operacije, polityki, wsparcie

decyzji

Odwrécenie zaleznoSci
Porty i adaptery
Persystencja w adapterach
Spring tylko joko adapter

2. Moduty Mavena

L]

L]

ZaleznoSci migdzy modutami
Modut a pakiet

Moduty Java 9+

Monolit vs. mikroserwisy
R6zne jezyki JVM w modutach

3. Domain-Driven Design

L]

L]

DDD strategiczne

EventStorming

DDD taktyczne

Encje bazodanowe vs. encje domenowe
Porady praktyczne

4. Komunikacja zdarzeniami

L]

Publikowanie zdomeny i aplikaciji
Ponawianie wysyiki

Obstuga zdarzeh

Wsparcie w Springu
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