ANSIBLE
- POZIOM PODSTAWOWY

Kategoria Czas trwania Termin Cena

DevOps 3 dni ustalamy indywidualnie  ustalamy indywidualnie

Program szkolenia:

Ponizej przedstawiamy przyktadowy program szkolenia, ktory moze zosta¢ zmodyfikowany
zgodnie z oczekiwaniomi oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowe techniczng, w ktorej bierze
udziat trener oraz osoba techniczna lub caty zespot developerdw reprezentujqcy klienta, w
celu ustalenia szczegotow szkolenia.

B 1. Wprowadzenie do Ansible

« omowienie systemow orkiestracii
« kiedy warto uzywac Ansible, a kiedy dobrze by zna¢ Terraform

« czym jest Ansible, podstawy YAML i Jinja

« struktury danych iich przyktady w playbookach i rolach

« omowienie komponentdw - zmienne, inventory, playbooki, moduty, zadania

B 2. Przygotowanie srodowiska do pracy z Ansible

« sposoby instalacji Ansible

+ instalacja Ansible w ‘'sandbox’, kwestie utrzymania srodowiska przez wiele lat
« konfiguracja potgczenia do serwerdw, konfiguracja Ansible inventory

« praca z modutami uruchamianymi z linii komend

B 3. Praca z Ansible

« tworzenie pierwszych playbook-ow
. praca z zmiennymi (variables)
« roleikolekcje



« przygotowanie “od zera do bohatera” deploymentu aplikacji - tworzenie
playbookéw, przygotowywanie szablonow (template) konfiguracji, potgczenie
w catoS¢ wdrozenia aplikacji z bazg danych i loadbalancerem

- warunkowe wykonywanie zadan (when)

. cykliczne wykonywanie zadan (loop)

« parametryzacja zadan

« dostosowywanie konfiguraciji per Srodowisko

« re-uzycie juz wytworzonych komponentow

B 4. Debugging

- debugging pracy z Ansible (brakujgce zmienne, btedy wykonania manifestow,
btedy w zadaniach)

B 5. Ansibe Galaxy

« omowienie repozytorium rol i kolekcii

+ uzycie gotowych rozwigzanh do szybkiego wdrazania kompletnych rozwigzan -
np klaster mysq|, elasticsearch, k8s - z gotowych szablonow

« poznanie sity spotecznosci i sposobow Na przyspieszenie pracy

B 6. Interfejs graficzny AWX/Tower

« koncepcja pracy w matej i duzej organizacii
« omowienie modelu uprawnien RBAC

« przyktady uruchamiania naszego kodu laaC za pomocgq interfejsu
graficznego (web)

B 7. Koncepcje pracy z wieloma srodowiskami

« dey, test, QA, UAT, PROD - jak to wszystko potqczyC i Utrzymac!

+ kwestia lokalizacji zmiennych - gdzie je definiowac aby byto to
elastyczne i wygodne rozwigzanie

B 8. Inventory - dynamiczne, statyczne, hybrydowe

« uktad inventory, podziat na podfoldery
« dynamiczne inventory - przyktady uzycia



B 9. Sekrety w 1aaC

+ Ansible-Vault i przyktady automatycznego tadowania sekretow
« koncepcja utrzymania sekretdw w systemach zewnetrznych

B 10. Ciekawostki

« lookupy
« dobre praktyki
1. delegowanie zadan
2. powtarzanie wykonania zadan
3. raporty wykonaniag, jak je “poprawiac”, jak poprawnie analizowac
‘zmiany’, znaczenie trybu check-mode (i potencjalne putapki)

B 11. Orkiestracja systemu Windows - oméwienie



