
1. Projekty zwinne vs klasyczne

2. Czym jest projekt i jakie są z nim związane obszary?

3. Wybrane techniki przydatne w projektach:

4. Metody zbierania wymagań projektowych

5. Wyznaczanie celu projektu, czy cel musi być SMART?

6. Jak sprawnie tworzyć dokumentację projektową?

7. AI jako wsparcie w pracy project managera

• Technika WBS
• Tablica Kanban
• Delegowanie zadań
• Technika Pomodoro

Program szkolenia:
Poniżej przedstawiamy przykładowy program szkolenia, który może zostać zmodyfikowany 
zgodnie z oczekiwaniami oraz poziomem grupy szkoleniowej. Przed przygotowaniem 
docelowego programu szkolenia, przeprowadzamy rozmowę techniczną, w której bierze 
udział trener oraz osoba techniczna lub cały zespół developerów reprezentujący klienta, w 
celu ustalenia szczegółów szkolenia.

Kategoria Czas trwania Termin Cena

16h / 2 dzień ustalamy indywidualnie ustalamy indywidualnieZarządzanie
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8. Członkowie zespołu projektowego

9. Za i przeciw różnych typów umów z podwykonawcami

10. Organizacja spotkań projektowych i techniki ich prowadzenia

11. Monitorowanie postępu prac w projekcie

12. Co zrobić gdy projekt dobiegnie końca. Retrospektywa jako podsumowanie, 
jak uczcić sukces, a co jeśli porażka?


